	Drawmij's Instant Summons
(Conjuration/Summoning)
	Мгновенный вызов Дромиджа
(Заклинание/Вызывание)


	Дальность:
	Бесконечный + особый
	Компоненты:
	V, S, M

	Продолжительность:
	Мгновенная
	Время исполнения:
	1

	Область воздействия:
	1 маленький объект
	Спасительный бросок:
	Нет


Когда исполняется это заклятье, волшебник телепортирует нужный предмет практически из любого места прямо себе в руки. Единственный предмет не может превышать в любом габарите длину меча, не может весить больше щита (около восьми фунтов), и должен быть неживым.
Чтобы подготовить это заклятье, волшебник должен держать в руке самоцвет стоимостью не менее 5,000 gp и произнести все слова заклинания, кроме последнего. В какой-нибудь момент в будущем он должен расколоть камень и сказать последнее слово. Тогда нужный предмет мгновенно перенесётся в левую или правую руку заклинателя, как он пожелает.

К предмета необходимо было раньше прикоснуться во время начальных слов, и специально назвать его; только данный предмет вызовется заклятьем. Во время начальных слов на камне появляется магическая надпись имени предмета, который будет вызываться. Для всех, кроме вызывающего волшебника надпись невидима и не читаема, за исключением разве что при помощи заклятья прочесть магию (read magic)
Если предмет находится в распоряжении другого существа, заклятье не работает, и заклинатель знает кто этот обладатель, и примерно где он, она, или оно находится в момент исполнения призывания. Можно вызывать предметы с других планов существования, но только если эти предметы не принадлежат (не обязательно находятся в физической хватке) другому существу. За каждый уровень опыта выше 14-го, волшебник может вызвать желаемый предмет с плана на один дальше от того, где он находится в момент сотворения заклятья (на один план дальше на 14-м уровне, на два плана дальше на 15-м уровне, и т.д.). Так, волшебник 16-го уровня может исполнить заклятье, даже если нужный предмет находится на втором слое одного из Внешних Планов, но волшебник 14-го уровня сможет вызвать предмет только если он не дальше одного из Внутренних Планов, в Эфирном Плане, или в Астральном Плане (смотрите описание кампании Planescape). Имейте в виду, что специальные заклятья или барьеры, или условия, блокирующие заклятья телепорт (teleport) или сдвиг плана (plane shift), также могут заблокировать работу этого заклятья. Этим заклятьем нельзя вернуть предметы из тайного сундука Леоманда.

Примечание: Если на предмете стоит волшебная метка, его можно вызвать из любого места этого плана, если только не помешают особые местные условия. Более того, детали по местонахождению предмета будут более подробными, и предмет легче будет отследить другими видами магии наблюдения.
